Tajemstvi hradu Himedzi + TEEN camp 2025

V Rajnochovicich zacal nas letosni tabor pro mladez s nazvem TEEN camp. Seslo se na ném 14
dobrodruhl, ktefi se spoleéné s nadim 77hlavym détskym tdborem Tajemstvi hradu HimedzZi
vydavaji na cestu k hradu Himedzi, aby odhalili jeho tajemstvi. Drzte jim na jejich dlouhé cesté

palce... H &
Tajemstvi hradu Himedzi + TEEN camp -den 1. a 2.
Aje to tady...

Nasi dobrodruhové se pomalu vydali na dalekou cestu k hradu Himedzi,
aby prozkoumali, co se skryva za jeho hradbami, a odhalili jeho davna
tajemstvi. Cesta to nebude jednoducha, ale véfime, Ze na konci je ¢eka
nejedno piekvapeni...

Drzte nam palce, postupné vam budeme odhalovat, jak se nam na cesté
vede. =TTE

Zhavé novinky z Konohy: ve vesnici dnes probéhly zkousky jak
zacinajicich, tak i mirné pokrocilych ninji. VSichni G&astnici ukazali to
nejlepsi, co se v nich skryvalo, a |
B Uspdsné tak ukondili prvni &ast své BT

il cesty. V zaveru zkousek pak byl ¢trnacty Hokage, Yahikari
Namikaze, navstiven archeologem Yamanatem s nabidkou
{ spoluprace na vypravé k mistu, kde by se mély nachazet ruiny
hradu Himedzi. Ten podle historickych pramend zanikl pred
nékolika staletimi za zahadnych okolnosti, ale ruiny by stale
mohly obsahovat mnoho zajimavych artefakt( a svitk(. Po chvili
vahani a rozmysleni

nakonec Hokage svolil a nase sily jsou tak v aktualni chvili na
cesté k hradu.

Tajemstvi hradu Himedzi + TEEN camp - den 3.

Po véerej§im rozhodnuti lorda Hokageho se nové sestavené
tymy pfipravuji na svou cestu k bajnému hradu Himedzi.




Kam se ale vydat? Archeolog
Yamamoto nechce prozradit
vSechny detaily, vi, jak cenné
informace to jsou. Podle jeho
pokynu jsme dosli do oblasti,
kde tenkrat nasel prvni zpravy.

Po priuzkumu okoli jsme zjistili,
Ze kolem této oblasti se
nachazi nékolik prastarych
obeliskl, které je potieba
zni¢it, aby zmizela bariéra,
kterou obelisky tvorily. Obelisky ale musely byt zniceny ve stejnou chvili.

Po jejich zni¢eni se pfed nami objevilo nékolik duchu, ktefi byvali idajnymi obyvateli hradu.
Nechtéli nam ale informace fict jen tak, museli jsme jim za to pomoc najit jejich osobni véci, to se
nam z velké ¢asti povedlo a mohli jsme diky tomu pokracovat ve své cesté.

Zjistili jsme, Ze oblast je opravdu rozsahla, netusili jsme ale jak
— moc. Cestou na nas Cekalo hodné prekazek, které bylo potfeba

~ vyfesit, at' uz to byla pomoc slabemu rybafi nebo babé kofenarce.
' K veceru se pfed nami vak objevily polorozpadlé hradby, které
jsme nejdfiv museli prekonat.

Diky informacim od duchu a starych deniku archeologa Yamamota
jsme zjistili, ze se do hradu da dostat pouze pres katakomby.

Pied vstupem do nich se nase dvé skupiny rozdélily. Chunini se
~ vydali dovnitf, aby zaéali s prizkumem, archeolog Yamamoto se

- rozhodl jit s nimi, aby mél jistotu, Ze mu nebude ukraden jeho podil
. pokladu, a genini naopak dostali za ukol zabezpedit okoli. Nase
mise zacina...

Tajemstvi hradu Himedzi - den 4.

Hrad Himedzi se nam podafilo Gspésné najit. Zficenina vypadala opu$téné, ale jeji podzemni
labyrint vydaval zlovéstnou
auru. Rozhodli jsme se
proto, Ze dfive, nez se
pustime do prizkumu okoli,
bude potreba zZjistit
komunikaéni linku zpét do
nasi vesnice pro pfipad, Zze
bychom se s ni potfebovali
rychle spojit, kdybychom
treba chtéli zadat o posily. =

Jakmile jsme meli
ustanovenou stabilni
komunikaéni cestu, objevil
se jiny problém - hlad.
Nasim malym ninjum tak S S A

nezbylo nic jiného neZ se pustit do pﬁpravy salatu, ktery by jejich kruéici zaludky naplnll a
nakrajeli tak Gctyhodné mnozstvi ovoce.

Nakonec jsme se pustili do odhalovani historie nasich rodd a jejich
hrdinskych skutk(. Prekvapivym vysledkem bylo, ze jsme gzjistili, ze
vSichni na8i predkové byli navzajem spfiznéni, a tak Zadné dalsi
popichovani nema smysl, protoZze jsme vSichni jedna velka a
komplikovana rodina. &

TEEN camp - den 4.

Po vstupu do katakomb jsme si nejprve nasli bezpe¢ne misto, kde jsme
se mohli domluvit, jak budeme postupovat.

Zjistili jsme, Ze katakomby tvofi jakési bludisté, vydali jsme se riznymi |
sméry, byli jsme ale domluveni na c¢ase, v kolik se opét potkame.
Nasledné jsme spolu probirali, zda jsme nasli néco zajimavého, nejvice
nas zaujala mistnost v jedné chodbé, oproti vSemu ostatnimu nevypadala
tak zchatrale, po vstupu do ni se za
nami véak dvefe zaviely a my zlstali uvéznéni, postupné
jsme v3ak objevovali vzkazy od neznamého muze, ktery tu
kdysi také byl, diky jeho popisu jsme objevili nedokon&enou
Gasoprostorovou pecet'.

Spolecnymi silami se nam ji podafilo dokonéit a my se
prenesli do doby, kdy hrad prosperoval.

Pfivital nas onen neznamy muz, jehoz informace nas za nim
prenesly, hezky nas pohostil a vypravél nam jeho pribéh.
Mezi nasimi Jonini se viak zagalo néco dit, nejprve se zagali
jen po$tuchovat, pak se mezi nimi ale strhla bitva, diky které
oba utrpéli velka zranéni.

Diky cizinci se nam povedlo pfenést zpét do nasi doby a
utikali jsme pro pomoc.

Tajemstvi hradu Himedzi - den 5.

Brzo zrana jsme se rozdeélili. To, co podnikla chuninska ¢ast nasi skupiny, nam bylo nejasné, ale
my jsme se pustili do pronasledovani podezieléeho muze. Ten pred nami utikal az k vrcholku
vzdaleneho kopce, na jejimz vrcholu stala stara strazni véz. Tam se nam bohuzel na chvili ztratil,
a kdyz jsme dobéhli k mistu, kde zmizel, zjistili jsme, Ze uz nam problémy délat asi nebude -
nekdo jiny se ho zbavil.

Vratili jsme se zpét do naseho tabora v podhradi
Himedzi, kde né&ktefi z nasich joninu projevili obavy
nad dalSim pronasledovanim. Odhodlanégjsi cast
jonini ov8em trvala na pokradovani v cesté a
pokracovani ve stopovani. Nakonec se do sebe
joninové i jejich tymy pustily a v lité bitvé mezi sebou
nakonec dosli k dohodé.

TEEN camp - den 5. + 6.

Slunce bylo za mraky, kdyZz archeolog Yamamoto
pfibéhl s onim neznamym muzem do nové vybudované zakladny, kde se genini rozhodovali,
jakym smérem se dnes vydaji na pruzkum.



Povypravéli jim svij pfibéh a Yamamoto
pozadal ostatni Joniny, aby jim Sli do
katakomb pomoct. Nikdo pfesné nevi, co
se stalo, ale cizinec se jiZ neobjevil, Jonini
byli namisto toho postizeni dosud
neznamou nemoci. Geninové je museli
nejdfive v katakombéch najit a dostat ven,
aby mohli zacit fesit, jak je uzdravi.

Hledani 1éku bylo ov8em naroéné,
Yamamoto zistal na v8e sam, a protoZe
védél, ze nezvladne hledat lék a starat se o
mladé geniny, pozadal zku$enéjdi Chuniny, aby je ohlidali, a on zacal uvnitf hledat pomoc.

Narazil na Iehce potrhleho alchymlstu ktery mu slibil, Ze lék vyrobi podle urcitého receptu, kdyz
ale vidél, jak se mu nedaifi, rozhodl se ho vyrobit sam.

Priprava to byla naro¢na, ale spolu s Geniny a Chuniny
se jim to podafilo. Poté, co se Joninové vylécili, se zacali
ptat, kdo Ze mohl byt onen cizinec.

V noci se pak na hradé objevila tajemna zamaskovana
postava, ke které cizinec pfibéhl a zacal se omlouvat, Zze
se nezvladl zbavit ninji z vesnice skryté v listi. Tajemna
postava mu vSak neodpustila a nechala ho odvest pryc.

. Tajemstvi hradu Himedzi - den 6. + 7.

Po vcerejSi konfrontaci jsme se rozhodli pokracovat v

s LA pruzkumu okoli, ale Ze zvolime nenapadnéjsi piistup a
Ze nez se do neéeho pustlme zkusime sehnat néjaké informace. BohuZel okoli hradu je jiZ léta
opusténé a nikdo, od koho bychom mohli néjaké informace ziskat, neni Siroko daleko k vidéni.
Nezbylo nam tedy nic jiného nez zkusit najit informace v tabofe zlodéju, ktery jsme objevili za
nejbliziim kopcem. Od téch se nam podafilo ziskat n&jaké informace, které oviem byly absolutné
necitelné, a bylo potfeba je nejdrive rozlustit. NeSlo ndm to UpIné snadno, ale nakonec se nam
zadafilo zZjistit, co se ve svitcich skryvalo.

Nase snaha nam ovSem pfinesla necekane komplikace. Jak jsme se
motali kolem zlod&ji a jinych
nekalych Zivld, nakonec na nas byl
vystaven zatykac a stalo nas spoustu
sil porazit Gfedniho §imla a odmény
vypsané na nase hlavy se zbavit. =

Co nas asi ¢eka dal?
TEEN camp - den 7.

Rano pfi prizkumu katakomb jsme
nasli tajnou zpravu, ve které stalo, ze maskovany cizinec vola k sobe
sve stoupence na zakladé krevni pfisahy. Pochopili jsme, Ze zprava
» se k nam dostala velkym nedopatfenim, ale abychom ziskali o nagem

cizinci néjaké informace, musime se infiltrovat. Abychom se k
nému dostali, musime splnit nékolik zkou$ek. Tou prvni bylo
ochodit si svého koné, vydat se na dostihy a pokusit se dobfe
umistit.

Druhou zkouskou bylo dokazat své schopnosti na mistnim rybniku
v ovladani lodé a vylusténi rébusu, ktery nam mél oteviit cestu
dal.

Ukoly jsme sice splnili, dal3i informace jsme ale nedostali, muselo
se jednat jen o né&jaky typ pasti.

Vecer se na hradé objevil na§ maskovany cizinec, ktery si k sobé
pfivolal své dva druhy a zadal jim ukol, méli se konecné zbavit ninji z vesnice skryté listi, pokud
to dokazou, podéli se s nimi o svou silu. Hradem se zacina Sifit napéti, co se bud e dit dal a co
nas jesté ceka.

Tajemstvi hradu Himedzi - den 8.

ZatykaC se nam podafilo ispésné anulovat, ale abychom se vyhnuli
nékterym z lovcl odmén, ke kterym jesté nemusela informace
doputovat, rozhodli jsme se navstivit blizky klaster. Jednak jsme se v
ném mohli na néjakou dobu schovat pfed pfipadnymi
pronasledovateli a také jsme vyuZili prilezitosti k navstévé mistni
B knihovny. Byla totiz velka Sance, Ze dokazeme najit néjaké informace
N o historii hradu HimedZi, jeho plvodnich
obyvatelich a néco vice o tom, proc¢ se z
néj stalo zapovézené Uzemi a pro¢ se
! ~ jedna z nejvice strategickych pevnosti v

celé Ohrové zemi zapecetila mocnymi jutsu a upadla v zapomnéni.

Samoziejmé& jsme museli nejprve mnichim obyvajicim klaster
prokazat, ze jsme moudrosti jejich knihovny hodni, a tak po spinéni
zkousek ticha a porazeni vEech mnichu v duelech opata Genzaburd
mohli sami uloZit do klasternich archivli zaznam o na$i navstéve a
nasich skutcich a odnést si z knihovny par kouskl ze sekce historie
oblasti okolo hradu Himedzi.

TEEN camp - den 8.

Hned z rana se nam v katakombach né&co nezdalo, ob&asné jsme slySeli kroky a néktefi tvrdi,
Ze zaslechli smich. At uz toto tvrzeni bylo spravné nebo ne, vSichni jsme po chvili zaéali byt

) nervozni, pro jistotu jsme se rozhodli posunout
trochu dal, zacal nas ale opravdu nékdo
pronasledovat, museli jsme se maskovat a
doufali, Ze nas nikdo neuvidi, to nam ale moc
. nepomohlo, chtgli jsme naSe pronasledovatele
trochu zmast a pouzili stinové klonové jutsu, byli
- ale mnohem zku$enéjsi nez my, a tak nam
| nezbylo nez se s nimi pustit do boje, ze kterého
" jsme vysli jako porazeni. Poté, co jsme se




probrali, byl nas klient, archeolog Yamanato pry¢. Spoleéné
jsme se snazili prijiti na to, jak pronasledovatelé vypadali, ale
nemohli jsme si na nic vzpomenout, kdyZ se pred nami objevil
vzkaz. Byl na ném na$ maskovany cizinec, ktery nam fekl, Zze
archeologa unesli a pokud ho chceme zpét, mame se vydat po
zanechanych stopach, na konci pak mozna archeologa
najdou.

Bohuzel jsme to nestihli véas a archeologa jsme zachranit
nestihli, ten tak maskovanému cizinci podlehl, jeho télo jsme
pak donesli za ostatnimi a snazili se vysvétlit co se stalo.
Napéti mezi skupinami se ale diky této situaci zacina
stupriovat...

Tajemstvi hradu Himedzi + TEEN camp - den 9.

Situace, ktera se vCera stala, zanechala
mezi geniny a chuniny nemalé napéti. V
noci dokonce néktefi jonini hlidali. Rano
jsme spolu zaéali mluvit o tom, co se
stalo, vsichni samozfejmé chtéli védét
detaily, které ale chunini nemohli
poskytnout, protoZe je sami nevédéli.

V jednom okamziku pfib&hl jonin a zacal
se roz€ilovat, jak si chunini dovoluji
poslat vzkaz do vesnice bez jejich
védomi, a jesté k tomu zaSifrovany.
Druhy jonin se rozgilil, Ze to tak neni, a
genini byli ti, ktefi vzkaz poslali. Situace vyeskalovala az tak vysoko, Ze genini zacali bojovat proti
chuninum. Bitva to byla velkd, po jejim konci se jonini od obou skupin rozhodli, Ze bude lepsi,
kdyz se néjaky ¢as neuvidi. Maskovany cizinec se zaradoval, protoZe jeho plan se zaéina
realizovat.

Tajemstvi hradu Himedzi - den 10.

Réno nas navstivil stary mnich z klastera, ktery jsme navstivili v
predchozich dnech. Donesl ndm néjaké pribéhy, legendy a spisy,
ze kterych jsme mohli zjistit, jaky klan dfive hrad a jeho okoli
ovladal. Svitky jsme ale museli nejprve prelozit, a to z gruntu,
protoZe nikdo z nas neznal dialekt, jakym byly zapisky napsany.

Prelozené svitky nas znacné znepokojily. Zjistili jsme z nich totiz,
ze klan Takeshi, ktery dfive byl tim, ktery drzel viadu nad Himedzi,
mél k dispozici mocna justsu, diky kterym mél pod kontrolou i
jakousi nestviru. Tuhle zpravu bylo potfeba okamzité poslat zpét
do skryté listové vesnice. S vypétim viech sil se nasim poslim
podafilo zpravu doruéit a nam nezbylo neZ pockat, zda védi starsi
ve vesnici néco o fecené pfisefe.

Na odpovéd jsme necekali dlouho, zahy pfiSly od nasich klani
odpovédi, jak se Hokd — nestvliie vladnouci ohni a vétru —

postavit. Ritualy, které nam pfisly, se ovéem znaténé rozchazely a
bylo potfeba vyzkous$et, ktery bude ten spravny.

Znaveni a nervozni z toho, co nas ¢eka, jsme se rozhodli si v tabofe
pod hradem rozdélat ohen a zkusit trochu odlehcit atmosféru, ale
sklepeni hradu nam poiad nedavalo klid.

Nakonec jsme se do né&j vypravili, abychom obhlédli situaci. Bohuzel
jsme se v ném okamZité ztratili, a nakonec stézi vyvazli se zdravou
kazi.

TEEN camp - den 10.

Jesté nez prvni paprsky slunce ozarily véZze hradu Himedzi, byli jsme
s chuniny na cesté pryé. Musime se pokusit zjistit, kdo zabil
archeologa Yamanata, kdo byli i, ktefi ho unesli, a kdo se skryva za
maskou neznamého cizince. Téch nahod
je totiz uz moc a my musime znat
i odpovédi.

NemlOzeme se vydat ale klasickou
cestou, ty mohou byt totiz hlidane, podle
mapy se da po fece dostat k jednomu
malému meéstecku, které leZi nedaleko, a
mohli by tam néco védét.

Plout po fece je ale pomalejsi zpusob
dopravy, takze nam cesta trvala déle,

! nez jsme ocekavali, cestou nas potkala i
rnen§i bouika. Do méstecka jsme se dostali az navecer, kde nas v jednom pé&kném hostinci
pohostili, nic moc se nam ale zjistit nepodarilo. Jen jeden pan byl trochu vymluvny a prozradil
nam, ze podle legend se ma v Himedzi nachazet velky archiv. =

Tajemstvi hradu Himedzi - den 11.

Cekame na informace z Vesnice a zatim dopliiujeme zasoby a pfipravujeme se na boj s né&im,
co umi letat a chrlit ohefi. Nejprve se pokousime uprosit obyvatele blizke vesnice, zda bychom si
mohli z jejich skladu doplnit zasoby a material na pfipravu k boji. Vesni¢ané nas sice honi od
gerta k dablu, ale
nakonec potifebné
zdroje ziskavame.
Pfipravujeme si
tedy vybaveni na
boj na dalku, a to
zejména strelivo do
katapultu. Zaroven
se snazime zajistit
aspori kousek
vstupu do
katakomb, kdyby
nahodou odtud ¢
pfislo néco zlého... =
why




TEEN camp - den 11.

Informace, Ze jsme vazili cestu do méstecka zbyteéné a musime \_
se vratit zpét do Himedzi, nas trochu zklamala, ale neda se nic !
délat.

Pokud je pravda, Ze se tam nachazi obrovsky archiv, ktery by
nam mél pomoc, za navrat opravdu stoji.

Jediny problém, ktery jsme v nasem planu méli, byly katakomby.
Jedna se o velké bludisté, ve kterém se neda jen tak vyznat.
Kazdy jsme si vzali provaz a
rozbéhli se po vSech smérech a
doufali, Ze i kdyZ se ztratime, zpét se dostaneme, navic pokud by z
nas nékdo archiv objevil, my ostatni za nim dobéhneme po
provazku.

Nastésti se tak stalo a archiv se nam podafilo dohledat, uvnitf k
nasemu piekvapeni byla osoba, Zena, nebyl to ale duch, spi$ byla
pod vlivem né&jakého jutsu. Zacdala nam vypravét zajimavy pfib&h.
O tom, jak postavil silny klan Takeshi, jak byli mocni a jak byl hrad
symbolem jejich sily, nikdo pfesné nevi, co se stalo, ale jeden z
¢lend, Akihiko, se proti svému klanu obratil a béhem jedné noci bylo
vSe zniCeno.

Zena mam pak ukazala rodokmen klanu Takeshi, my jsme se ho
snazili precist cely, pohiltilo nas ale néjaké jutsu a my upadli do bezvédomi. =

Tajemstvi hradu Himedzi - den 12.

Posledni svitek byl deSifrovan a zjistujeme, Ze nestviru z hradu se kdysi lordu Takeshimu podafrilo
prikovat k zemi pomoci silné pedetici techniky. Z toho, co vime, tak nejvétsimi mistry t&chto
technik byl klan Uzumaki, ktery nahodou nezil zrovna daleko odsud. Byt jeho vesnice davno
zanikla a nikdo vlastné nevi, kdo to zpisobil, mozna by stélo za to se tam podivat. Tfeba narazime
na néjakou pomoc, prlpadne svitek s technlkou nebo néjakou z jejich starych pecetl i

TEEN camp - den 12.

Kdyz jsme se probudili, byli jsme pro nas v neznameém prostredi, pochopili jsme, ze Zzena v archivu
nam nemohla vse fict, a tak se nam rozhodla néco ukazat. Pomoci iluze nas prenesla do
poslednich dvou dnd hradu Himedzi, nez byl zni¢eny. Abychom se na ples mohli dostat, museli

jsme nejdiive s

* mistni Slechtou hrat
jeden sport jménem

softball.

Diky vyhfe v ni jsme
| dostali pozvanku,
jednalo se ale o ples,
. takZe bylo potieba,
abychom se naudili
néjaké zakladni
tance. Mistni zena se
nam nabidla, Ze nas
vSe nauci. Nejprve se
jednalo o dva zakladni tance — valcCik a waltz, nasledovaly dva latinskoamerické — chacha a jive.
Béhem vyuky jsme museli jesté odskocit vytvofit viadci cenny dar, kterym bychom si mohli ziskat
jeho pfizen.

Ples byl fantasticky, spolecné jsme se protancovali celym veterem az do jeho konce. Co se délo
v zakouti, jsme ale nevédéli. Uvidime, co se dozvime dal. 5K

Tajemstvi hradu Himedzi - den 13.

Technika je prili$ silna, prilis slozita, ale mohla by fungovat.
Bude potfeba nasbirat na ni néjaké specialni suroviny,
vytvofit inkoust a kolem hradu rozmistit jednotlivé znaky
peceté tak, aby, pokud z hradu opravdu pfijde nestviara, jsme
byli schopni ji aspon trochu uzemnit a nasledné zneskodnit.
Magicky inkoust ovéem nelze jen tak namichat. Je potfeba se
vydat do okoli hradu a posbirat prisady jako prasek z temné
kury, popel z ohni§té, vodu z posvatného potoka a pryskyfici
stromi paméti. Ale inkoust
se nemicha jako gulas.
Spravny pomér, spravna
teplota, spravné pofadi, to
vie hraje roli. Je tedy potieba najit spravny recept, nebo nam
§ inkoust exploduje dfiv, nez ho pouzijeme. Pecet funguje jen
~ tehdy, kdyZ jsou jeji znaky pfesné rozmistény v okoli hradu. Je
~ tedy potieba znaky spravné rozmistit a nasledné aktivovat,
| abychom dokazali cokoli, co muze z hradu vylézt, udrzet v
~ Dblizkosti a drak nezpustosil celou zemi. £k

. TEEN camp - den 13.

VEerej$i ples na pocest vladce byl opravdu grandiézni. Co jsme
| ale nevédéli, bylo, Ze po plese doslo k jedné velké udalosti, ktera
. rozbéhla koloto¢ udalosti, ktery vSe zménil. Tésné po plese dosel
. zavladcem jeho synovec a dlouha léta i jeho radce Akihiko a dal
i i A€ mu ultimatim, bud se s nim podéli o schopnosti klanu, nebo cely
hrad zniéi. Vladce toto ultimatum odmitl. Rano se pfed hradem objevila obrovska armada, chtéli
jsme vladci pomoc, védéli jsme ale, Ze nesmime moc zasahovat, abychom dé&jiny nezmenili.

Pomohli jsme jen uchranit par pevnosti, kdyz jsme ale vidéli, ze se blizi obrovska bitva, dali jsme
se na (ték. Na jejim konci nas ¢ekal portal zpét do nasi doby. S dikazy a informacemi, které jsme



ziskali, jsme se vydali za geniny, ktefi byli stale u hradu, a vée
jim Fekli.

Staré kfivdy jsme diky tomu hodili za hlavu, dlouho jsme se ale
neradovali, na hradbach se objevil onen maskovany muz, ktery

atok.

Stale nevime, kdo onen maskovany muz je, ale je jasné, Ze brzy
B

odhalime cely pfib&h, ktery se v hradbach ukryva. =

Tajemstvi hradu Himedzi a TEEN camp - den 14.

Rano jsme spolecné prohledavali hrad a snaZili se zjistit, kdo je & |
maskovany muz. Podafilo se nam najit ¢ast néjakého dokumentu, vypadal jako Gryvek néjaké
kroniky, snazili jsme se najit co nejvic listd 8lo, kdyZ jsme si je tak prochazeli, objevili jsme dllezity
fakt. Na konci dokumentu byly portréty jednotlivych élend klanu, ktefi hrad obyvali. K nademu
pfekvapeni jsme zjistili, Ze jednoho z nich zname, byla ta podobizna muze, ktery nam velmi
pfipominal naseho zesnulého archeologa Yamamota. Kdyz se pfed nami nasledné zjevil, vysmal
se nam. Sundal svou zlatou masku a pod ni se skutecné nachazel. Povypravél nam svuj pfibéh
o tom, jak oné noci byl na hradé uvéznén, jak se mu
podafilo slabnouci bariérou utéct a pro¢ nas vlastné
pozadal o pomoc.

=~ Tvrdil, Ze to, po éem tenkrat Sel, ma jiz u sebe. Vytahl
% z kapsy obrovské vejce a zacal skladat rucni peceté.
K jejim uvolnénim nemél ale tolik sily, a tak zacal
| vysavat silu z ostatnich kolem. Kdyz uz to vypadalo,
Ze je vée ztraceno, objevil se nas Hokage, Nestihl v§ak
| Akihika zastavit v€as, ten vypustil obrovského draka.
| Hokage se spolu s chuniny pustil do souboje s
Akihikem a genini s ostatnimi joniny do boje s drakem.

Na konci souboje Hokage Akihika porazil, spolecne se pak vsichni vratili zpét do Vesnice ukryté
v listi, kde doslo k zavréeni nasi mise. & &4

Tajemstvi hradu Himedzi - Den posledni
Jednou prosté vechno kongi... &

A'i my se pomalu rozloucili s hradem Himedzi
a vydali se do svych domovi. Ale ne na
dlouho, v fijnu se zase sejdeme, abychom se
dozvédéli o Hokageho rozhodnuti. Jesté
nejste pfihlaseni? Nevadi, tady mate odkaz
(https://www.dlazka.cz/...Irijen/Vikend-
podzimni-pro-deti), na kterém se pfihlasit
mizete uZz dnes. 11 uz prfihlasenych
dobrodruhti éeka na dal$i odvazlivce, kiefi se
vydaji zpatky do hradu HimedZzi. &

Dékujeme vsem za krasnych 14 dni na tabore. & A tésime se na podzimni vikendovce Himedzi:
Hokageho rozhodnuti.

Opory v kuchyni aneb lepsi dovolenou neznam®

Na tabory jsem jezdil rad uz v détstvi... Byt ani vzdalené program nepfipominal to, co déla pro
detl Dlazka. vzdy jsem na né rad vzpominal... Jedine, co mé nebavilo, byly rozcvicky a vcelku
N WL nedobré jidlo... Kdyz nad tim tak pfemyslim, vcelku jsem byl
nakonec rad, Ze po Ctyficitce uz na né nemusim, pac rodice
mé tam nechcou posilat... ®& Na druhou stranu, kdyz mé
moje netef Zuzi pfed tfemi lety prosila o zachranu pred
hladové&nim, neb jim nahle odpadla pani kucharka, ma volba
byla jasna. Povida: ,Peto, se$ jedinej, kdo nas mulze
zachranit..." No a kdyz se$ jedinej, tak prosté musis,
chapes... Rikam si, tak jooo, konec koncll i v z&jmu mého
vSezravého ditéte, které se stalo soucasti této skvélé bandy,
musim vyjime€né pomoci. No a tak néjak se z toho vyklubal
tieti roénik. & AC jiz 12 let kuchafina neni mym dennim
chlebem vezdej$im a vétsinu dne litdm v auté & jsem opfeny
o pocitaé, spolu s dokonalymi partaky, trpélivym Ondrou
(vydrzel sledovat nehnuté 1,5 hodiny myC| program v
konvektomatu),  nelnavnou RS -
umyvackou  hrni¢kt  Adou
(vé&ny porazeny v soutéZi se
mnou o prazdny dfez bez ni¢eho, co bych zapinil =), vZdy veselou
Eliskou i zaskokem Zdendou (ano, zatahl jsem do toho i kolegu z
prace), jsme se snazili, aby déti a vedouci trauma z jidla rozhodné
na Dlazce neméli. Dle ovaci, minima zbytk( a upfimnych pochval
déti i vedoucich si troufam fict, Ze se nam to vzdy dafilo.~ 2 Aac
nékomu pfijde tento zpusob traveni dovolené zvlastni...a a¢ vecer
usinam zde zmordovan a vyéerpan, - vlastné jsem nakonec vzdy
odpodaty. Odpojen od meeting(, brainstormingil, telefont a emaili &2
mam ten €as zde rad a ta fronta déti tésicich se na bastu z talifu
po babi¢ce mne neskutecné nabiji...

No a kuchyriské hlasky dne?

Ja: ,Ado, z kolika mouky jsme loni vafili knedliky?" Ada: ,Ze 14."

Ja: ,Ok Adi, ale zbylo mi po obédé 12 Sisek... =" Ada: ,Jojo, vSak )
loni taky. .. =&

Nebo aZz mne zas napadne plnit knedliky Nutellou, pfipomeiite mi, jak jsem letos nadaval... =&
Netusil jsem, Ze vajickova Ci Sunkova pomazanka skonci v oblibenosti porazena na druhem misté
po pro mne kuchaisky nepochopitelné slou¢eniné marmelady s Ramou... =

No i Pohlreich by se pfiucil. = & Ale jak pravim, nekdo rad |ezd| na Mallorku nekdo radsi Zlaté
pisky... Ja zasadné I A 2 g
Dlazka u té
Rajnochovic visky...

z kuchyné kuchaf
Petr



Mij Zivot na Himedzi
Ahoj véem,

od tabora uz uplynul néjaky ten patek a ja se
konec¢né dostala k tomu, abych napsala par
fadkl o tom, jak jsem vnimala svij ¢as na
Himedzi. Letos jsem poprvé byla vedouci
pravé modrého oddilu oproti oranZovému.

Nase dobrodruzstvi zapocalo v sobotu, kdy
se nas§ modry oddil proménil v samuraje a
vydali jsme se na spoleCnou cestu
objevovani cest a tajemstvi hradu Himedzi.

! Obcas se nam v nasem objevovani a umistovani v celotaborovce
dafilo vice a nékdy méné. Nasi samurajové si nejvice oblibili hra
,Ocasky" a spolecné traveni volného Casu. Zazili jsme také cestu
| plnou nastrah pfi cesté v podzemi na Saumburk. KdyZ jsme na onen
hrad dorazili, byli jsme pfekvapeni, jelikoz po Saumburku, ktery mél
miat spoustu spoleéného s Himedzi, zistaly pouze trosky. A tak jsme
- se rozhodli aspon trochu ostatkl donést do nasi vesnice schované

' Spoustu hezkého i naroéného jsme spolu zazili, a proto na nas
spolecny ¢as straveny na HimedZi porad vzpominam. Méjte se krasné, Vase Barus

PS: Na vSechny z vas se tésim na podzimni vikendovce. &

Co nam napsali rodice...

Eva Ludkova Pavelkova: Rada bych touto cestou moc podékovala pani Novotné, vsem
vedoucim, celému tymu. Déti proZily krasny tabor a maji spousty zazitkl. Jsou nad$ené a maji
na co vzpominat. Moc si vazime toho, Ze se détem tolik vénujete, a tak radi se vraci. Moc Vam
viem za vie dékujeme ¥, Pfejeme krasné léto a t&sime se na podzim - uz jsme pfihlaseni. &

Pavla Ticha: Sama bych to Iépe nenapsala. @ Tak pod to se podepisuji. > Dékujeme.

Véra Frithbauerova: Krasné napsané... Dcera byla letos podruhé a nad$ena vic nez loni... A ja
chci pani Novotné znovu velmi pod&kovat za pédi o syna... W&

Barbora Jancéekova: Na3e déti jsou nad$ené a brebenti, co vdechno zazZily... Tési se uz na
podzim... =¥ Odpociveijte
a uzijte si zbylek
prazdnin!  Dékuju za
nél =

Katarina Tomovicova:
Dakujeme za vsetko:)

Kvétoslava Lukasova:
Moc dékujeme za
organizaci a za Vas cas

vénovany détem. @ @




